REGULAMIN
»Mistrzostw szkoly w szachach”
Dla uczniow Katolickiego Liceum i Gimnazjum

im. Sw. Franciszka z Asyzu w Legnicy

1. Cel:

- Rozwijanie logicznego myslenia;

- Rozwijanie umiejetnosci przewidywania ruchéw przeciwnika i stosowanej przez niego
taktyki;

- Wdrazanie do stosowania zasad fair — play /umiej¢tnos¢ bycia zwyciezca lub zwyciezonym;

- Ujawnianie oraz rozwijanie zainteresowan i uzdolnien mlodziezy;

- Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji 1 wspotzawodnictwa;

- Wylonienie najlepszych zawodnikow reprezentujacych szkot¢ w mistrzostwach (gminy,

powiatu 1 ogélnopolskich).

2. Organizatorzy:
- Katolickiego Liceum i Gimnazjum im. §w. Franciszka z Asyzu w Legnicy.

- Kamil Jazowiecki nauczyciel.

3. Czas i miejsce konkursu:
Konkurs odbedzie si¢ 7 czerwca 2017 roku (faza grupowa, ¢wiercfinaly), w godzinach od
8.10 do 15.30 na matej sali gimnastycznej. Potfinaty i finat odbeda si¢ 9 czerwca 2017 roku

od godziny 8.10 do 11.50 rowniez na matej sali gimnastyczne;j.

4. Zasady:

- W konkursie biorg udziat uczniowie Katolickiego Liceum 1 Gimnazjum im. §w. Franciszka
z Asyzu w Legnicy bez podziatu na kategorie wiekowe. Po dwoch reprezentantow z kazde;j
klasy.

- Gracze podzieleni na grupy droga losowania i w grupach ,,kazdy z kazdym”.

- Za wygranie partii uzyskuja 1 punkt, za przegranie 0, a remis to %2 punktu.

- czas gry: 15 minut na parti¢ dla zawodnika .

- Przy roéwnej ilosci zdobytych punktéw 0 kolejnosci w turnieju decyduje :



- warto$ciowanie
- ilo$¢ zwyciestw W catym turnieju
- ilos¢ zwyciestw odniesionych kolorem czarnym
~ losowanie.
- Najlepsze dwie osoby z obu grup awansujg do ¢wiercfinatu nastepnie beda potfinaty i finat.

- Ogloszenie wynikéw nastapi 9 czerwca 2017 roku, zaraz po zakonczeniu turnieju.

5. Umowne zasady gry w szachy:
- Nie ma cofania ruchéw, kazdy ruch musi wigc by¢ dobrze przemyslany.
- Jesli zawodnik dotknie figury, musi nig wykonac ruch, chyba ze nie jest to mozliwe.

- Kwestie sporne rozstrzyga sedzia gtowny - Kamil Jazowiecki.

6. Nagrody:

- Za miejsca 1-3 dyplomy, nagrody rzeczowe, za pozostate miejsca dyplomy uczestnictwa.

7. Sprawy finansowe:
Impreza zrealizowana dzigki wsparciu Ojca Jozefa Szaficy Dyrektora Katolickiego Liceum
i Gimnazjum im. $w. Franciszka z Asyzu w Legnicy i nauczyciela wychowania fizycznego

Kamila Jazowieckiego.
8. Sprawy rozne:

Klasy zglaszaja swoich 2 reprezentantow do konkursu najpozniej do dnia 2 czerwca 2017 r.

do pana Kamila Jazowieckiego.

Opracowal: mgr Kamil Jazowiecki



Historia szachow

Szachy powstaty jako namiastka dziatan wojennych. Jedynym celem jest danie mata
krélowi przeciwnika - aby to osiggna¢, warto ponie$¢ kazdg ofiare. Gra si¢gajaca korzeniami
do epoki despotycznych wladcow, kiedy to madrze byto nie atakowa¢ monarchdow, a wiec nie
brano do niewoli krolow, gra konczy si¢, gdy zbicie tej figury w kolejnym ruchu jest
nieuniknione. Hetman i goniec to stosunkowo niedawne nabytki. Zastgpity - odpowiednio -
krolewskiego doradcg 1 stonia. Jest to gra krolow, fascynujaca zaroOwno generatow, jak
1 prostych zotnierzy, naukowcow i robotnikéw, ksiezne i pokojowki od blisko 1400 lat.
Za najwczesniejszg forme¢ gry zblizonej do szachow nalezy uznaé gre "szaturanga" z Indii
(potowa V wieku), ktora w VI wieku w zmienionej postaci, jako gra "szatrang", przeszta do
Chin 1 do Iranu. W VII wieku i pdzniej chetnie grywali w t¢ gre 1 propagowali ja Arabowie.
W tym czasie dotarla do Europy, poczynajac od Hiszpanii, Portugalii 1 Sycylii. W XIII wieku
szachownica przybrata dzisiejszy wyglad (wczesniej byla jednobarwna). W tym czasie
pojawila si¢ pierwsza ksigzka o tematyce szachowej: zbior zadan i problemoéw gry, znany pod
tytulem "Bonus socius", opracowany przez Alonza, krola Kastylii. W XV wieku ustalily si¢
nazwy i niezmienne zasady ruchu bierek oraz wprowadzono roszade. W XVI wieku
wprowadzono bicie piona w przelocie 1 przemiang pionéw - reguly gry ostatecznie przybraty
form¢ dzisiejsza. Przepisy gry w formie dzisiejszej, znanej na calym S$wiecie, zostaly
zatwierdzone i uchwalone w 1952 roku na XXIII Kongresie Migdzynarodowego Zwigzku
Szachowego w Sztokholmie. Uwaza si¢, ze istnieje potencjalnie wigcej roznych sposobow
rozegrania partii szachowej niz atomow we wszechswiecie. Pierwszym mistrzem S$wiata
w szachach byt Wilhelm Steinitz z Austrii 1 dzierzyt on ten tytul od roku 1886 do 1894.
Najdluzej mistrzem $wiata, bo przez 27 lat, byl Emanuel Lasker z Niemiec w latach: 1894 -
1921. Najwigcej mistrzow $wiata pochodzito z bytego ZSRR. Byli to: Alexander A. Alekhine,
Michait Botwinik, Wasilij Smystow, Michait Tal, Tigran Petrosjan, Borys Spasski, Anatolij
Karpow oraz Garii Kasparow.

Krolewska gra ksztalci umiejetno$ci planowania, realizacji zamierzeh w okre§lonym
czasie, odpierania przeciwnosci losu, czy ataku rywali. Nalezy jednak doda¢, ze tak w Zyciu
jak 1 w szachach, powinny nas cieszy¢ jedynie zwycigstwa odnoszone zgodnie z regutami

fair-play.



